Ce poti castiga
O tableta grafica WACOM Intuos Pro Pen & Touch S si un smartwatch Xiaomi Amazfit GTS, recomandat
pentru inot (3 seturi de premii, pentru 3 castigatori)

Tema competitiei
Apele au nevoie de tine
Imagineaza-ti o aplicatie mobila (app) pe care ai folosi-o pentru a proteja apele. Ce ar trebui sa faca? Cui sa se adreseze?
App-urile sunt folosite din ce in ce mai des in ,,smart cities / orasele inteligente” pentru a ajuta locuitorii sa traiasca mai
bine sau sa contribuie la dezvoltarea orasului (cum ar fi harti online, waze, informatii despre transport public sau trasee
de biciclete, comunicare cu Primdria sau alte autoritati etc.). Descrie in maxim 1500 de caractere aplicatia si trimite-ne

propunerea ta prin mesaj privat pe pagina de facebook Rowmania.

In ce consta materialul cu care ma inscriu?
Un fisier text cu descrierea aplicatiei si numele autorului. in fisier poate fi, eventual, inserat un simbol grafic care s3
ilustreze aplicatia (un logo, o fotografie, un desen). Fisierul va fi trimis prin mesaj privat pe Facebook pe pagina

Rowmania.

Descrii in cel mult 1500 de caractere ce ar trebui sa faca o aplicatie care ajuta la protejarea apelor din
comunitatea ta sau apa, in general. Poti porni de la intrebarile: Cum vor ardta apele in 2030, in viziunea
ta? Mai curate sau mai murdare? Accesibile tuturor sau ingradite doar pentru uzul unora? Pline de pesti
si plante, sau sterpe si fard viatd? sau Dacd ai conduce tara pentru o zi, ce legi ai da pentru a te bucura de
apa care trece prin orasul tau?

Exemple de aplicatii care ajuta comunitati si orase: harti online, waze, informatii despre transport public
sau trasee de biciclete, comunicare cu Primaria sau alte autoritati etc.

in documentul trimis poate fi inserat un simbol grafic care s3 ilustreze aplicatia (logo, fotografie, desen)
daca consideri ca este necesar pentru a completa descrierea scrisa.

Durata competitiei
9 octombrie — 10 noiembrie - inscrieri
11 - 15 noiembrie — Perioada de jurizare: organizatorii, cu ajutorul unui juriu format din experti si
membri ai Departamentului de Dezvoltare Durabila si ai Asociatiei lvan Patzaichin — Mila 23, vor alege

cei trei castigatori.
15 noiembrie — Anunt castigatori: Se anunta castigatorii pe pagina de Facebook Rowmania

CUM TE INSCRII
Trimiti ideile de aplicatie prin mesaj privat pe Facebook pe
pagina https://www.facebook.com/RowmaniaPatzaichin, sub forma unui fisier text, care sa contina in
titlu descrierea continutului, numele autorului si localitatea in care locuiesti (Ex. Propunere aplicatie ape,
George Mihalache, Alexandria). In documentul trimis, aldturi de descrierea scris3 a aplicatiei, poate fi
inserat un simbol grafic care sa ilustreze aplicatia (logo, fotografie, desen) daca consideri ca este necesar

pentru a completa expunerea ideii.


https://www.facebook.com/RowmaniaPatzaichin

Regulamentul oficial al competitiei Facebook — App(a) pentru viitor

Capitolul I. Concurs si obiective

Art.1  Asociatia Ivan Patzaichin — Mila 23 si Departamentul pentru Dezvoltare Durabila din cadrul
aparatului de lucru al Guvernului Romaniei, denumite in continuare Organizatorii, lanseaza Competitia de
creatie Facebook — App(a) pentru viitor pentru a invita publicul tdnar sa se informeze cu privire la
Obiectivele Dezvoltarii Durabile (ODD) care se refera la apa — asa cum apar in Strategia nationala pentru
dezvoltarea durabilda a Romaniei 2030 si sa 1i ajute pe tineri sa afle cum pot contribui la indeplinirea
acestora.

Art. 2 Competitia este organizata si desfasurata in mediul online. Participarea la competitie se face
exclusiv prin intermediul platformei Facebook.

Competitia Tncepe la data de 9 octombrie 2020, inscrierile se incheie pe 10 noiembrie 2020, ora 23:59, iar
castigatorii sunt anuntati pe data de 15 noiembrie 2020. Perioada de jurizare este consideratad perioada
cuprinsa intre 11 si 15 noiembrie 2020.

Art. 3 La competitie se pot inscrie tineri cu varste cuprinse intre 13 si 25 ani, elevi in clasele VIII-XII.

Art. 4  Competitia urmareste lansarea unui apel de idei pentru aplicatii mobile care pot sa contribuie la
pastrarea calitatii patrimoniului hidrografic, prin tehnologie, pe modelul ,smart city”de continut ce poate
fi utilizat de catre organizatori pentru promovarea ODD care se refera la apa.

Art.5  Tnscrierea in Competitie presupune dezvoltarea unei idei de aplicatie mobild care poate contribui
la Tmbunatatirea calitatii vietii in ceea ce priveste relatia omului cu apa si trimiterea acesteia catre
organizatori printr-un mesaj pe pagina de Facebook Rowmania.

Art. 6  Transmiterea materialului catre organizatori prin mesaj pe pagina de Facebook Rowmania
reprezintd acordul participantilor de a se inscrie in competitie.

Art. 7  Transmiterea materialului catre organizatori prin mesaj pe pagina de Facebook Rowmania
reprezinta acordul participantilor ca acesta sa fie folosite de organizatori in scopul promovarii Obiectivelor
Dezvoltarii Durabile (ODD) care se refera la apa pe canalele proprii, cu mentionarea numelui participantului.

Art. 8  Definitii termeni:

- Facebook - este o platforma online de tip creare si distribuire de continut video, accesibila prin web
(https://www.facebook.com/) sau aplicatie pentru dispozitivele mobile;

- Participant - tanar cu varsta cuprinsa intre 13 si 19 de ani care se inscrie individual in aceasta competitie.
- Aplicatie mobila - este un program pe calculator sau o aplicatie software conceputa pentru a rula pe
un dispozitiv mobil, cum ar fi un telefon, o tableta sau un ceas;

- idee de aplicatie — concept dezvoltat de participanti, care descrie mecanismul de functionare a unei
aplicatii mobile;



https://www.facebook.com/

Art. 9  Competitia are ca obiectiv gasirea de idei pentru aplicatii mobile care sa contribuie la dezvoltarea
durabilad a zonelor cu apa din Romania. Elevii sunt invitati sa descrie aplicatia prin text si, daca considera
necesar, sa completeze textul cu o ilustrare grafica a ideii (logo, desen, fotografie, etc). Ideea va fi dezvoltata
de participanti, avand ca model aplicatii mobile existente, fara a le copia.

Art. 10 TEMA. Materialele inscrise vor raspunde la tema competitiei, respectiv propunerea unei idei de
aplicatie mobila (app) pe care participantul ar folosi-o pentru a proteja apele. Ce ar trebui sa faca? Cui sa se
adreseze? App-urile sunt folosite tot mai des in ,,orasele inteligente” (smart cities) pentru a ajuta locuitorii
sa traiasca mai bine sau sa ajute la dezvoltarea orasului.

Art. 11 CONTINUT. Participantii vor descrie in cel mult 1500 de caractere ce ar trebui sa faca o aplicatie
care ajuta la protejarea apelor din comunitatea sa sau apa, in general. Participantii pot porni de la
intrebarile: Cum vor ardta apele in 2030, in viziunea ta? Mai curate sau mai murdare? Accesibile tuturor sau
Ingrddite doar pentru uzul unora? Pline de pesti si plante, sau sterpe si fard viata? sau Dacd ai conduce tara
pentru o zi, ce legi ai da pentru a te bucura de apa care trece prin orasul tdu? Exemple de aplicatii care ajuta
comunitati si orase: harti online, waze, informatii despre transport public sau trasee de biciclete,
comunicare cu Primaria sau alte autoritati etc. Descrierea poate fi completata de un simbol grafic care sa
ilustreze aplicatia (logo, fotografie, desen) daca autorul considera ca este necesar pentru a completa ideea
scrisd. Responsabilitatea privind eventuale conflicte de drepturi de autor asupra continutului apartine
exclusiv participantilor care au trimis ideile de aplicatii mobile. Tn cazul in care apar astfel de conflicte de
drepturi de autor, participantii in cauza vor fi descalificati.

Art. 12 CRITERIILE DE EVALUARE a materialelor inscrise in competitie sunt: relevanta pentru temaj,
atractivitate, originalitate. Primele 3 idei, care obtin cel mai mare punctaj in urma jurizarii, sunt declarate
castigatoare.

Art. 13  Orice participant se poate Tnscrie cu maximum trei propuneri de aplicatie.

Art. 14 Competitia se va desfasura in conformitate cu prevederile prezentului Regulament Oficial.

Art. 15 Competitia face parte din seria de trei concursuri Prietenii apelor, desfasurate in paralel de

organizatori. Celelalte concursuri desfasurate sunt: TikTok — Soft-power to the young si Instagram
»takeover”

Art. 16 Un participant are libertatea de a se inscrie la toate cele trei concursuri, cu un maximum de 3
materiale pentru fiecare.

Capitolul Il. Eligibilitate participanti si inscriere
Art. 17  Concursul este public si se desfasoara intr-o singura sesiune de inscrieri.

Art. 18 Nu este acceptata participarea persoanelor a caror varsta este mai mica de 13 ani la data
de 9 octombrie 2020.

Art. 19 Utilizatorii minori cu varsta cuprinsa intre 13 si 18 ani trebuie sa aiba acordul parintelui sau al
reprezentantului legal pentru participarea la concurs. Organizatorii isi rezerva dreptul de a nu lua in
considerare propunerile de aplicatii ale minorilor pentru care se constata ca au fost trimise fara acordul
reprezentantilor lor legali.



Art. 20 Tn cazul participantilor cu varste intre 13 si 18 ani, reprezentantul legal, prin inscrierea in
Competitie a minorului, consimte ca a luat la cunostinta prevederile prezentului Regulament Oficial si
mecanismul de participare la competitie, in vederea acordarii premiilor potentialilor castigatori.

Art. 21 Tn cazul participantilor peste 18 ani, prin inscrierea in Competitie, acestia vor consimti luarea la
cunostinta a prevederilor prezentului Regulament Oficial si ale mecanismului de participare la competitie.

Art. 22 Participantii pot concura doar individual.

Art. 23 Participantii pot inscrie in competitie maximum trei propuneri de aplicatii mobile. Tnscrierile cu
continut identic nu vor fi luate in considerare de catre organizatori.

Art. 24 Materialele pot fi trimise prin mesaj pe pagina de Facebook Rowmania de alte persoane decat
participantul, insa va fi considerata Tnscrisa in competitie acea persoana a carui nume apare in denumirea
fisierului primit de organizatori.

Art. 25 Participantilor declarati castigatori li se vor solicita cate un act de identitate.

Capitolul lll. Mecanism de inscriere proiecte

Art. 26 Materialele pentru inscriere, de forma un fisier text cu descrierea aplicatiei, vor fi trimise prin
mesaj privat pe pagina de Facebook Rowmania.

Art. 27 Tn documentul trimis poate fi inserat un simbol grafic care s3 ilustreze aplicatia (logo, fotografie,

desen) daca autorul considerad ca este necesar pentru a completa descrierea scrisa.

Art. 28 Ideile de aplicatie trimise prin mesaj sub forma unui fisier text, trebuie sa contina in titlu
descrierea continutului, numele autorului si localitatea din care provine (Ex. Propunere aplicatie ape,
George Mihalache, Alexandria).

Art. 29 Toate materialele transmise catre organizatori care respecta principiile prezentate in prezentul
Regulament Oficial intrd in competitie si pot fi jurizate de un Juriu format din experti si membri ai
organizatorilor.

Art. 30 Nu pot participa in competitie membrii familiilor organizatorilor si ai oricaror altor organizatii
implicate Tn organizarea si desfasurarea concursului si nici rudele de gradul intai ale persoanelor in discutie.

Art. 31 Proiectele inscrise nu pot avea continut ilegal, defaimator, amenintator, abuziv, obscen, care
afecteazad intimitatea altei persoane, nu respecta drepturile individului sau indeamna la discriminare rasial3,

etnica, sexuald sau sunt ofensatoare in orice alt mod.

Art. 32 Organizatorul poate refuza proiecte inscrise in competitie daca acestea nu se incadreaza in
cerintele impuse de regulament.

Proiectele pot fi inscrise in perioada 9 octombrie — 10 noiembrie 2020, ora 23:59.



Art. 33 Pentru a inscrie un proiect in competitie, participantii trebuie sa raspunda temei de concurs prin
materialul trimis. Dupa Tnceperea concursului, participantii pot sa trimita intrebari de clarificare pana pe 8
noiembrie 2020, ora 15:00 la adresa concurs@rowmania.ro.

Art. 34 Organizatorii pot contacta participantii prin mesaj privat trimis catre contul de Facebook de pe
care s-a facut inscrierea, pentru a cere date suplimentare participantilor daca sunt neclaritati privind
propunerile trimise. n cazul unor informatii incomplete sau insuficiente sau a lipsei de réspuns din partea
participantului la o solicitare venita din partea organizatorilor, organizatorul poate decide eliminarea unei
propuneri din concurs.

Art. 35 Tnscrierea in concurs nu implic3 nicio taxad de participare.
Capitolul IV. Jurizarea, alegerea castigatorilor, premierea si revendicarea premiilor

Art. 36 Organizatorii vor selectiona castigatorii cu ajutorul unui grup de experti in domeniul dezvoltarii de
software si membri ai Departamentului de Dezvoltare Durabild si ai Asociatiei Ivan Patzaichin — Mila
23. Deciziile juriului sunt definitive si irevocabile.

Art. 37 Selectia se va face pe urmatoarele criterii:

1. relevanta pentru tema;
2. atractivitate;
3. originalitate.

Art. 38 Vor fi alesi 3 castigatori, acei 3 concurenti care obtin cel mai mare punctaj in procesul de jurizare.
Prin castigator se intelege concurentul individual care s-a inscris.

Art. 39 Castigatorilor li se vor solicita un act de identitate in termen de 5 zile de la anuntarea lor, pentru
a intra in posesia premiilor.

Art. 40 Premiile sunt identice pentru toti cei trei castigatori si sunt reprezentate de trei seturi care contin
cate o tabletd grafica WACOM Intuos Pro Pen & Touch S si un smartwatch Xiaomi Amazfit GTS, recomandat
pentru inot.

Art. 41 Se vor acorda premii in valoare totala de 5355 de lei. Fiecare castigator va primi premii in valoare
de 1785 de lei.

Art. 42 Organizatorul va retine la sursa toate taxele si impozitele necesare conform legislatiei in
vigoare.

Art. 43 Castigatorii vor fi anuntati public pe 15 noiembrie 2020 pe pagina Facebook a Asociatiei Ivan
Patzaichin www.facebook.com/RowmaniaPatzaichin/ si pe cea a Departamentului pentru Dezvoltare
Durabile www.facebook.com/departamentulpentrudezvoltaredurabila/.

Art. 44 Castigatorii premiilor oferite Tn cadrul acestei Competitii nu au dreptul de a pretinde schimbarea
premiilor cu alte bunuri, sa solicite schimbarea caracteristicilor premiilor sau sa solicite contravaloarea in
bani a premiilor castigate.


mailto:concurs@rowmania.ro
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Art. 45 Pana la validarea finald, un Participant ales drept Castigator al unui premiu va fi numit ,,potential
castigator”.

Art. 46 Dupa desemnarea castigatorilor, acestia vor fi anuntati prin mesaj privat dat pe contul de
Facebook de pe care acestia s-au inscris in concurs in legatura cu pasii ce trebuie urmati pentru revendicarea

premiului.

Art. 47 In cazul in care dupa pasii de revendicare si validare Organizatorii constata ca nu pot acorda
premiul potentialului castigator, premiul va fi acordat Participantului plasat pe pozitia urmatoare.

Art. 48 Expedierea premiului se va face prin intermediul curieratului sau a serviciilor postale doar pe
teritoriul Romaniei in termen de 20 zile lucratoare de la validare.

Art. 49 Organizatorul va face publice numele castigatorilor si premiile castigate de acestia.
Capitolul V. Calendarul concursului
Art. 50 Calendarul concursului a fost stabilit de catre organizatori dupa cum urmeaza:

9 octombrie — 10 noiembrie - inscrieri

11 - 15 noiembrie — Perioada de jurizare: organizatorii, cu ajutorul unui juriu format din experti si

membri ai Departamentului de Dezvoltare Durabila si ai Asociatiei lvan Patzaichin — Mila 23, vor alege
cei trei castigatori.

15 noiembrie — Validare si anunt castigdtori: Se anunta castigatorii pe pagina de Facebook Rowmania.
Castigatori sunt acei 3 concurenti care obtin cel mai mare punctaj in procesul de jurizare

Capitolul VI. Alte mentiuni

Art. 51 Prin inscrierea in competitie, Participantul si parintele sau reprezentatul legal in cazul minorilor,
confirma ca au luat la cunostinta si accepta Regulamentul Oficial si ca este/ sunt de acord cu colectarea si
procesarea datelor cu caracter personal ale participantului, Tn scopul validarii in calitate de castigator si
pentru acordarea premiului, Tn eventualitatea unui castig, si pentru indeplinirea obligatiilor legale ale
Organizatorului.

Art. 52 Participantii la competitie sunt obligati sa respecte termenii si conditiile prezentului Regulament
Oficial al competitiei.

Art. 53 Participantii isi asuma raspunderea pentru toate ideile prezentate, textele si imaginile folosite, in
concordanta cu legile privind drepturile de autor si de proprietate intelectualda. Materialele preluate de la
terti (imagini folosite in continuturi de tip meme sau alte imagini) vor fi identificate ca atare de participanti,
iar sursa va fi mentionata atunci cand provenienta este cunoscuta.

Art. 54 Castigatorii si participantii la competitie isi dau acordul prin acest regulament si prin participarea
in competitie cu privire la cedarea drepturilor de proprietate intelectuala privind propunerea depusa.

Art. 55 Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica sau de schimba prezentul Regulament, urmand ca
astfel de modificari sa intre Tn vigoare numai dupa anuntarea in mod public a modificarilor respective prin
intermediul acelorasi canale de comunicare prin care Regulamentul Oficial a fost facut public anterior.



Art. 56 1n cazul participantilor minori, prin inscrierea in competitie, participantul minor, cu varsta intre
13 ani (impliniti pana la data de 9 octombrie 2020) si 18 ani, confirma urmatoarele:

Exista acceptul minorului si al parintelui sau a reprezentantului legal, dupa caz, cu privire la participarea
minorului in competitie;

Atat minorul cat si parintele sau reprezentantul legal au citit si au inteles Regulamentul Oficial;

Exista acordul minorului si al parintelui sau a reprezentantului legal, dupa caz, pentru colectarea si
procesarea datelor cu caracter personal ale minorului participant in Competitie, pentru validarea in calitate
de castigator si acordarea premiului, in eventualitatea desemnarii minorului drept castigator, si pentru
indeplinirea obligatiilor legale ale Organizatorului.

Art. 57 Daca participantul are peste 18 ani, acesta confirma luarea la cunostinta si acceptarea
Regulamentului Oficial, precum si acordul pentru colectarea si procesarea datelor cu caracter personal
pentru validarea in calitate de castigator si acordarea premiului, in eventualitatea desemnarii acestuia drept
castigator, si pentru indeplinirea obligatiilor legale ale Organizatorului.

Art. 58 Prin inscrierea in Competitie, Participantii consimt ca au luat cunostintda de prevederile
prezentului Regulament Oficial, ca au inteles mecanica participarii in Competitie si accepta faptul ca
propunerile nscrise pot fi facute publice si pot aparea la comun alaturi de informatiile publice personale
din cadrul platformei facebook si ca acestea pot fi exploatate Tn orice scop, inclusiv publicitar, de catre
Organizatori si/ sau subcontractanti ai acestuia fara niciun fel de pretentii din partea participantilor si
castigatorilor, castigatorii renuntand la a solicita Organizatorilor si/sau subcontractantilor sai vreo suma de
bani sau vreo alta prestatie din partea Organizatorilor pentru exploatarea drepturilor patrimoniale de
autor/conexe (prevazute de Legea nr. 8/1996) aferente operelor audio-video si/sau fotografice continand
imaginea si numele acestor castigatori, surprinse/fixate pe orice tip de suport de catre Organizator si/sau
subcontractantii sai cu ocazia inscrierii, participarii la concurs, jurizarii si acordarii premiilor.

Art. 59 Organizatorii nu isi asuma responsabilitatea pentru:

a. inscrierile necorespunzatoare bazate pe oferirea unor date false sau neconforme cu realitatea;

b. erori tehnice ale furnizorilor de internet utilizati de Participant;

c. defectiuni tehnice ale platformei Facebook;

d. disfunctionalitatile serviciului de Internet sau blocarea accesului datorita aglomerarii pe perioadele
de trafic intens;

e. eventuale cheltuieli suportate de catre Participanti in legatura cu participarea lor la aceasta
Competitie.

Art. 60 Organizatorii nu au nici o obligatie de a intretine corespondenta cu solicitantii dupa termenul de
revendicare a premiilor prevazut in prezentul Regulament Oficial. Responsabilitatea Organizatorului cu
privire la acordarea premiilor este limitata in conformitate cu prevederile prezentului Regulament Oficial.

Art. 61 Organizatoriiisi rezerva dreptul de a exclude definitiv orice Participant care, prin comportamentul
fraudulos, afecteaza bunul mers al Competitiei.

Art. 62 Organizatorii Competitiei:

a. Nu acorda termen de garantie de utilizare pentru premii;

b. Nu sunt raspunzatori pentru deteriorarea, disparitia sau sustragerea premiilor dupa momentul
preluarii lor de catre castigator;

c. Nu sunt raspunzatori pentru modul de utilizare al premiilor (castigatorul este singurul responsabil
de utilizarea acestora in conformitate cu prevederile legale in domeniu).



Capitolul VII. Aspecte legale cu privire la protectia datelor cu caracter personal

Art. 63 Prin prezentul Regulament Oficial, Organizatorii se obliga sa respecte prevederile legislatiei
privind protectia datelor cu caracter personal inclusiv, in mod special, prevederile Regulamentului (UE)
2016/679 al Parlamentului European si al Consiliului din data de 27 aprilie 2016 privind protectia
persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a
acestor date si de abrogare a Directivei 95/46/CE (,,GDPR”").

Art. 64  Organizatorii sunt operatorii datelor cu caracter personal. Organizatorii vor prelucra datele cu
caracter personal ale urmatoarelor categorii de persoane vizate:
a) Participantii;
b) parintii / reprezentantii legali ai Participantilor (in cazul in care Participantul are varsta intre 14-18
ani).

Art. 65 Datele cu caracter personal sunt prelucrate in urmatoarele scopuri (temeiul juridic specific al
prelucrarii a fost adaugat intre paranteze atunci cand se detaliaza scopul prelucrarii datelor cu caracter
personal: consimtamant in conformitate cu art. 6 (1)(a) din GDPR, obligatia legald a operatorului in
conformitate cu art. 6 (1) (c) din GDPR si interese legitime in conformitate cu art. 6 (1) (f) din GDPR):

a. Organizarea si desfasurarea Competitiei si acordarea premiilor castigatorilor, utilizarea datelor cu
caracter personal ale castigatorilor in scopuri promotionale si publicitare in legatura cu selectia si
anuntarea castigatorilor(consimtamantul persoanelor vizate);

b. Raportarea catre autoritatile publice competente, publicarea numelui castigatorilor si a premiilor
acordate, verificarea consimtamantului pentru prelucrarea datelor minorilor; sau prelucrarea datelor
parintilor / reprezentantilor legali (obligatia legala a Organizatorului);

c. Solutionarea oricaror plangeri in legatura cu organizarea si desfasurarea Competitiei si acordarea
premiilor; punerea in aplicare a prevederilor Regulamentului pentru apararea in instanta si/sau alte
proceduri judiciare sau administrative, inclusiv investigarea eventualelor incalcari, realizarea
diverselor raportari, analize si studii statistice. (interesul legitim al Organizatorilor);

d. Activitati de arhivare, daca sunt cerute de legislatie (obligatia legala a Organizatorului).

fn cazul in care consimtdmantul persoanelor vizate constituie temeiul juridic pentru prelucrarea
datelor cu caracter personal, persoanele vizate au dreptul de a-si retrage acest consimtamant in orice
moment. De asemenea, in cazul in care castigdtorii 1si retrag consimtamantul pentru prelucrarea
Datelor cu Caracter Personal in scopuri promotionale si publicitare, Organizatorii vor inceta respectiva
prelucrare fara a afecta insa alte operatiuni de prelucrare ale datelor cu caracter personal care se fac
in baza altor temeiuri juridice. Participantii care refuza sa comunice sau fisi retrag consimtamantul
pentru prelucrarea datelor cu caracter personal necesare pentru participarea in Competitie nu vor
fi eligibili sa participe si sa primeasca premiile oferite.

Art. 66 Organizatorii prelucreaza datele cu caracter personal pe care le furnizeaza Participantii in mod
direct, Organizatorii pot dezvalui datele cu caracter personal ale Participantilor catre:

¢ reprezentantii legali sau parintii Participantilor minori;

¢ partenerii Organizatorilor implicati in desfasurarea si organizarea Competitiei si acordarea premiilor,
notarilor publici / avocatilor desemnati sd acorde asistentd pentru organizarea si desfasurarea
Competitiei;

¢ autoritati publice sau alte categorii de destinatari daca dezvaluirea are la baza un temei juridic
adecvat (cum ar fi o obligatie legald, consimtamantul sau interesul legitim).



Art. 67 Nu se vor transfera datele cu caracter personal ale Participantilor decat in state apartinand
Spatiului Economic European (SEE).

Art. 68 Datele cu caracter personal sunt pastrate cat este necesar pentru indeplinirea scopurilor pentru
care au fost colectate, cu respectarea procedurilor interne privind retentia datelor, inclusiv a regulilor de
arhivare aplicabile. Spre exemplu, datele cu caracter personal colectate pentru scopul Competitiei vor fi
stocate pe durata acesteia, plus o perioada suplimentara de minim 3 ani (cat este termenul de prescriptie
pentru actiunile Tn justitie). Cu privire la datele castigatorilor pentru care Organizatorii au diverse obligatii
de raportare si plata a taxelor si impozitelor, acestea vor fi pastrate pentru intreaga perioada de arhivare
conform regulilor financiar contabile, de minimum 5 ani.

Art. 69 Conform legii, persoanele vizate beneficiaza de o serie de drepturi, in calitate de persoana vizata.
Tncepand cu data intrarii in vigoare a GDPR, beneficiazd de urméatoarele drepturi:

a. Dreptul de acces: persoanele vizate au dreptul de a obtine de la Operator confirmarea ca
prelucreaza datele lor cu caracter personal, precum si informatii privind specificul prelucrarii cum ar
fi: scopul, categoriile de date cu caracter personal prelucrate, destinatarii datelor, perioada pentru
care datele sunt pastrate, existenta dreptului de rectificare, stergere sau restrictionare a prelucrarii.
Acest drept le permite sa obtina gratuit o copie a datelor cu caracter personal prelucrate, precum si
contracost orice copii suplimentare;

b. Dreptul de rectificare a datelor: persoanele vizate au dreptul de a solicita modificarea datelor lor cu
caracter personal incorecte ori, dupa caz, completarea datelor care sunt incomplete;

c. Dreptul la stergere: persoanele vizate au dreptul de a solicita stergerea datelor lor cu caracter
personal atunci cand:

- acestea nu mai sunt necesare pentru scopurile pentru care au fost colectate si sunt prelucrate;

- si-au retras consimtamantul pentru prelucrarea datelor cu caracter personal si Organizatorii nu le
mai pot prelucra pe alte temeiuri legale;

- datele cu caracter personal sunt prelucrate contrar legii;

- datele cu caracter personal trebuie sterse conform legislatiei relevante.

d. Retragerea consimtamantului si dreptul de opozitie: persoanele vizate au dreptul de a-si retrage
oricand consimtamantul cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal prelucrate pe baza de
consimtamant. De asemenea se pot opune oricand prelucrarilor pentru scop de marketing, inclusiv
profilarilor efectuate Tn acest scop, precum si prelucrarilor bazate pe interesul legitim al operatorului,
din motive care tin de situatia dvs. specifica.

e. Restrictionare: persoanele vizate au dreptul de a solicita restrictionarea prelucrarii datelor in
urmatoarele situatii:

- Tn cazul in care contesta corectitudinea datelor cu caracter personal, pentru o perioada care permite
Organizatorului sa verifice exactitatea datelor in cauza;

- Tn cazul in care prelucrarea este ilegald, iar persoanele vizate se opun stergerii datelor cu caracter
personal, solicitand in schimb restrictionarea utilizarii lor;

- n cazul in care Organizatorul nu mai are nevoie de datele cu caracter personal in scopul prelucrarii,
dar persoanele vizate le solicita pentru o actiune in instanta;

- In cazul in care persoanele vizate s-au opus prelucrarii, pentru intervalul de timp in care se verifica
daca drepturile legitime ale operatorului prevaleaza asupra drepturilor lor in calitate de persoana
vizata.

f. Dreptul la portabilitate: in masura in care Organizatorii prelucreaza datele cu caracter personal prin
mijloace automate, persoanele vizate au dreptul sa solicite Organizatorilor sa furnizeze datele lor cu
caracter personal intr-o forma structurata, utilizata frecvent si care poate fi citita in mod automatizat
(spre exemplu in format CSV). Daca persoanele vizate solicita acest lucru, Organizatorii pot sa
transmita datele cu caracter personal ale acestora unei alte entitati, daca este posibil din punct de
vedere tehnic.



Pentru exercitarea drepturilor mentionate la punctele a. — f. de mai sus, persoanele vizate pot contacta
Organizatorii utilizand urmatoarele date de contact: concurs@rowmania.ro

g. Dreptul de a depune o plangere la autoritatea de supraveghere: persoanele vizate au dreptul de a
depune o plangere la autoritatea de supraveghere a prelucrarii datelor in cazul in care considera ca
le-au fost incdlcate drepturile:

Autoritatea Nationala pentru Supravegherea Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal

B-dul G-ral. Gheorghe Magheru 28-30 Sector 1, cod postal 010336 Bucuresti, Romania
anspdcp@dataprotection.ro

Capitolul VIII. incetarea Competitiei inainte de termen

Art. 70 Prezenta Competitie poate inceta inhainte de termen Tn cazul imposibilitatii Organizatorilor de a o
continua. incetarea Competitiei thainte de termen va fi ficutd publicd pe website-ul www.rowmania.ro si
pe pagina oficiala de Facebook a  Asociatiei Ivan Patzaichin —  Mila 23
www.facebook.com/RowmaniaPatzaichin/.

Capitolul IX. Litigii

Art. 71 Eventualele litigii intre Organizatori si Participanti se vor rezolva pe cale amiabila sau, in cazul in
care aceasta nu va fi posibila, vor fi solutionate de instantele judecatoresti romane competente din
Bucuresti.

Capitolul X. Forta majora

Art. 72 Pentru scopul acestui Regulament Oficial, forta majora inseamna orice eveniment care nu poate
fi controlat, remediat sau prevazut de catre Organizatori, a carui aparitie il pune pe acesta din urma in
imposibilitatea de a-si indeplini obligatiile din prezentul Regulament.

Art. 73 Daca o situatie de forta majora impiedica sau intarzie Competitia, Organizatorii vor fi exonerati
de raspunderea privind indeplinirea obligatiilor sale pentru perioada in care aceasta indeplinire va fi
impiedicata sau intarziata.

Capitolul XI. Sesizari

Art. 74 In vederea sesizarilor de orice natura, Participantii la Competitie pot depune reclamatii in scris la
adresa de e-mail concurs@rowmania.ro.
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