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REGULAMENT CONCURS DE DESIGN 3D x DDD x NEB

Continutul capitolului 5. privind CALENDARUL CONCURSULUI s-au modificat. (Vezi pag.
6).

1. CONCURSUL S| ORGANIZATORUL CONCURSULUI

1.1. Concursul care face obiectul prezentului regulament are ca scop realizarea unui display volumetric
pentru spatii publice (3D Standee pentru sustenabilitate) care va promova catre publicul larg, in spatii
publice inchise, mesaje circumscrise temei ,,Ce sunt Obiectivele de Dezvoltare Durabild si de ce ne
preocupa sustenabilitatea?” (denumit in continuare ,,Concursul”).

1.2. Organizatorii concursului sunt Departamentul pentru Dezvoltare Durabila din cadrul Guvernului
Romaniei si Asociatia lvan Patzaichin — Mila 23 (denumiti in continuare , Organizatorii”).

1.3. Organizatorii primesc un sprijin in finantarea premiilor concursului de la Reprezentanta Comisiei
Europene in Romania (RCE), in contextul alinierii obiectivelor concursului cu cele ale programului Uniunii
Europene New European Bauhaus. In acest sens, Organizatorii organizeazd Concursul in parteneriat cu
RCE.

2. REGULAMENTUL CONCURSULUI
2.1. Concursul se va derula in conformitate cu prezentul Regulament (denumit in continuare si
“Regulamentul”). Regulament inseamna prezentul document, inclusiv asa cum acesta va fi modificat, si

este obligatoriu Tn mod neconditionat pentru toti participantii.

2.2. Regulamentul este publicat pe website-urile: https://dezvoltaredurabila.gov.ro/,
https://rowmania.ro/, https://romania.representation.ec.europa.eu/index ro si pe paginile de

Facebook ale Organizatorilor Si a RCE:
https://www.facebook.com/departamentulpentrudezvoltaredurabila,
https://www.facebook.com/RowmaniaPatzaichin Si

https://www.facebook.com/comisia.europeana.in.romania.

3. CONDITII DE PARTICIPARE LA CONCURS

3.1. La concurs poate sa participe orice persoand in urmatoarele conditii (“Participantul”):
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a) a implinit varsta de 18 ani pana cel tarziu la data inscrierii in concurs;

b) nu este salariat si/sau colaborator al Organizatorilor si/sau a RCE sau soti/ sotii sau rude de gradul
intai ale acestora;

c) detine un document de identitate valabil care va trebui prezentat in scopul identificarii, validarii si
fnmanarii Premiului;

d) s-a inscris la Concurs prin completarea in mod corespunzator cu date complete si corecte a
Formularului de Tnscriere aflat la adresa https://forms.gle/Ug2mgCdltrkfs8Xv6 (“Formularul de
nscriere”) si a trimis documentele solicitate pentru realizarea unui display volumetric, cu respectarea
cerintelor din prezentul Regulament.

3.2. Inscrierea si participarea la concurs sunt gratuite.

4. INSCRIEREA $I PARTICIPAREA LA CONCURS; CONDITII SI SPECIFICATII PRIVIND OBIECTUL
CONCURSULUI

4.1. Un Participant poate participa la Concurs cu una, doua sau trei propuneri de realizarea a unui sistem
de display volumetric versatil, usor de realizat, usor de transportat, usor de montat/demontat, stabil, ce
poate fi multiplicat in serie mare, realizat din materiale reciclabile sau biodegradabile. Produsul va fi
gandit in 3D (volumetric), cu imagine si text care sa il transforme intr-un punct de atractie vizual,
pozitionat intr-un spatiu public circulat (interior).

4.2. Designul inscris in concurs va prelua teme, informatii si/sau indemnuri din cele 17 Obiective de
Dezvoltare Durabila (ODD) si va transmite un mesaj de incurajare de a afla de ce este important sa
adoptam un comportament responsabil, de sustenabilitate. Detalii privind cele 17 ODD pot fi gasite aici:
http://dezvoltaredurabila.gov.ro/web/obiective/

Designul declarat castigator va fi produs de Departamentul pentru Dezvoltare Durabila si distribuit in
spatii de interior din diferite gari, autogari, aerogari, statii de metrou, scoli, intrari in institutii publice.

Design-urile castigitoare vor fi expuse intr-o expozitie de prototipuri. In aceste sens, toti Participantii
trebuie sa fie pregatiti a livra plansele de executie la dimensiuni 1:1, in decurs de 24 de ore de la
anuntarea castigatorilor, in vederea pregatirii prototipurilor.

Plansele celorlalte designuri inscrise in concurs vor putea fi expuse alaturi de prototipuri, la expozitia
realizata de Organizatori.

Principiile dezvoltarii durabile, asumate de intreaga Planeta prin Agenda 2030, reprezinta un set de
reguli si comportamente pentru cetateni, institutii publice, companii comerciale, unitati de
invatamant, unitati de productie si orice entitati care consuma resurse (energie, materie prima, aer,
apa).

Agenda 2030 a fost preluata in Strategia de dezvoltare durabilda a Romaniei, iar cele 17 ODD reprezinta
osatura acesteia. O buna parte dintre actiunile aferente Strategiei DD pot fi duse la indeplinire DOAR cu
concursul populatiei. Tns§ comunicarea celor 17 ODD este, de multe ori, excesiv de tehnicd, datorit3
complexitatii informatiei, multitudinii de conexiuni interdisciplinare.
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Provocarea acestui demers este intelegerea faptului ca principiile dezvoltarii durabile si asumarea unui
comportament responsabil ajuta nu doar societatea, ci si pe fiecare dintre noi.

Sugestii punctuale de modele de abordare a sustenabilitatii si surse suplimentare de informare sunt
prezentate mai jos:

1. De ce sa evitam risipa de orice fel: transporturi, energie, mancare, apa, moda, divertisment

2. De ce sa selectam deseurile

3. De ce sa consumam produse de sezon, din surse locale

4. De ce sa preferam calatoriile cu trenul fata de avion pentru distante mai scurte de 4-500 km

5. De ce sareparam produsele care se strica

6. Ce putem face cu produsele care nu mai pot fi utilizate (raspuns: sa le reparam, sa le donam
cuiva care le poate folosi, sa le reciclam, sa reciclam parti din ele)

7. Cu ce putem inlocui produsele de plastic de unica folosinta (veseld, tacamuri, sacose etc.)

8. Principiile economiei circulare s-au inspirat din calatoria solitara pe un vas care facea inconjurul

lumii cu o magazie limitata de provizii

9. Retelele (de transport, energie, comunicatii, apa, colectare deseuri) sunt esentiale pentru
dezvoltarea durabila a oricarui oras

10. Tehnologia (IT) este factor de dezvoltare durabila

11. Educatia este esentiala pentru ca societatea sa isi asume principiile dezvoltarii durabile

12. Patrimoniul cultural este factor de dezvoltare durabila

13. Regenerarea urbana si reinventarea spatiilor publice / spatii de locuit

14. Mobilizarea culturii in sprijinul constientizarii sustenabilitatii

15. Impactul felului in care sunt proiectate / comercializate / refolosite produsele asupra lifestyle-
ului

Pentru referinte la solutii de sustenabilitate in spatiul romanesc aici: https://traditiicreative.ro/

Concursul se aliniaza principiilor Noului Bauhaus European - o miscare creativa si transdisciplinara,
lansata de Uniunea Europeana.

e Este o punte intre stiinta, tehnologie, arta si cultura
e Utilizeaza provocarile ecologice si digitale pentru a ne transforma viata in bine
e Neinvita sa abordam colaborativ problemele societale complexe

Prin crearea de punti intre diferite medii, prin interdisciplinaritate si prin incurajarea participarii la toate
nivelurile, Noul Bauhaus European (New European Bauhaus - NEB) inspira o miscare de facilitare si ofera
o directie transformarii societatilor noastre pe baza a trei valori inseparabile:

e sustenabilitatea, de la obiectivele climatice, la circularitate, poluare zero si biodiversitate
e estetica, depdasirea simplei idei de functionalitate prin calitatea experientei si a stilului

e incluziunea, de la valorificarea diversitatii, la asigurarea accesibilitatii la costuri rezonabile

Mai multe informatii despre NEB aici: https://europa.eu/new-european-bauhaus/index en
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Pentru detalii si inspiratie generata de New European Bauhaus aici: https://europa.eu/new-european-
bauhaus/get-inspired en

4.3. Designul Tnscris in concurs trebuie sa apartina Participantului care 1l trimite, sa fie realizat in
totalitate de acesta si acesta sa fie autorul exclusiv.

4.4. 1n vederea participérii la Concurs, Participantii se vor inscrie prin completarea online a Formularului
de Tnscriere (https://forms.gle/Ug2mgCdJtrKfs8Xv6) si atasarea urmatoarelor minimum 2 fisiere, dupé
cum urmeaza:

1. Unfisierinformat .jpg sau .png sau .pdf (format AO—plansa desenatd) care contine propunerea.
Acest fisier va fi organizat ca un poster cu imagini si text, la o rezolutie ce va permite tiparirea
pentru expunere intr-o expozitie. Acest fisier va avea dimensiunea max. de 50 MB, cel putin 100
DPI, si va contine:

e numele propunerii

e vedere perspectivad a produsului

e indicarea cotelor si a materialului principal din care este realizat

e vedere din fata a 3D Standee-ului

e vederidin lateral / spate

e schita care sd exemplifice modalitatea de impaturire/transport

e alte schite, scheme, diagrame, detalii relevante pentru explicarea solutiei propuse

~

In cazul in care Participantul considera cd este nevoie sa trimita informatii/machete
suplimentare, pentru a completa detaliile privind realizarea 3DStandee-ului, va trimite max. 3
fisiere suplimentare cu dimensiune totala maxima de pana la 45 MB.

2. Un fisier text (10 MB) care va contine informatii privind procesul de productie si modul de
Tmpaturire/transport al produsului final. Tn acest fisier se vor regési urméatoarele informatii:
e materialele din care este executat produsul final,
e cost orientativ in conditiile realizarii unui minim de 50 produse,
e durata orientativa a procesului de productie,
e lista de furnizori de materiale
e alte informatii considerate necesare de autor, care sa permita beneficiarilor sa isi planifice
realizarea unei serii de 50 de produse, transportul si instalarea la locatie

4.5. Conditii ce trebuie indeplinite:

3D Standee-ul trebuie sa fie original, memorabil, explicativ si recognoscibil, sa ofere oportunitati de
interactivitate (foto / selfie / instagramabil), pentru a contribui la cele doua obiective pe care sile propun
organizatorii:

e Explicarea unor principii ale dezvoltarii durabile si indemnul catre public de a si le Tnsusi si de a se
informa suplimentar despre sustenabilitate in general

e crearea unei identitati vizuale a lotului de display-uri ce vor fi produse
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Cu alte cuvinte, acestea sa fie rapid identificate de public ca promovand ODD si ideea de sustenabilitate,
indiferent de vizualul specific.

Limba mesajelor va fi romana sau engleza (se preconizeaza amplasarea standee-urilor in aeroporturi,
intrari de cladiri publice vizitate de vorbitori de limbi strdine).

Participantii se vor asigura ca detin drepturile de utilizare a imaginilor folosite si nu incalca drepturi de
proprietate intelectuala ale unor terti (brevete, nume, marci inregistrate etc.).

Tnscrierea va avea o rezolutie potrivitd pentru transmitere online, insd concurentul va fi pregétit cu
planse de executie la o rezolutie adecvata dimensiunilor finale de tiparire, astfel incat, in cazul in care
este declarat castigator, sa poata fi realizat prototipul la scara 1/1.

Modalitatea de realizare si materialele trebuie sa fie consecvente cu mesajul de sustenabilitate
promovat; sa utilizeze materiale recuperabile, sa aiba o viata de min. 6 luni fara reparatii semnificative
si sa poata fi reparat/modificat in conditiile in care partile invechite sau stricate sa poata fi
recuperate/reciclate.

- Conditii tehnice generale

Indiferent de destinatia 3D Standee-ului sau de amplasamentul acestuia, proiectul propus va indeplini
urmatorul set de cerinte tehnice generale:

e Suprafata la sol ocupata de produs nu va depasi 2.5 m lungime x 1 m adancime (latime)

e Tiniltimea maxima a 3D Standee -ului poate fi de 2.5 m

e Suplimentar suprafetei ocupate la sol, display-ul poate avea de jur imprejur o suprafata utilizabila
(de gardd)deccal-1.5m

e 3D Standee-ul poate fi proiectat cu una, doua, trei sau patru fete, solutia putand fi gandita pentru
a fi amplasata fie alaturi de un perete, fie central si vizibila 360 de grade.

e Avand in vedere faptul ca produsul este destinat a fi multiplicat, solutia va trebui sa ia in
considerare greutatea produsului, folosirea eficienta a mijloacelor de productie, facilitatea
transportului precum si usurinta montajului.

e Displayul trebuie sa foloseasca materiale usoare si versatile, sa fie pliabil (in mod repetat), pana
la dimensiuni care sa permita sa fie transportat cu usurinta si montat in alte spatii.

e 3D Standee-ul va include obligatoriu 4 sigle: 3 sigle ale organizatorilor si sigla New European
Bauhaus. Siglele sunt disponibile pentru a fi descarcate in pachetul atasat Formularului de
inscriere, la adresa https://rowmania.ro/wp-content/uploads/2022/06/Sigle-organizatori-
concurs-3DxDDDxNEB-2022.zip

e Logo RCE se poate descarca de aici: https://ec.europa.eu/info/publications/standard-european-
commission-logos _en

e Logo NEB si regulile de vizibilitate pot fi descarcate de aici: https://europa.eu/new-european-
bauhaus/get-involved/spread-word en

e 3D Standee-ul va putea fi semnat cu numele autorului, sau sa poarte o alta forma vizibila de
identificare a acestuia. Semnatura nu va depasi dimensiunile uneia dintre cele 4 sigle obligatorii.
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4.6. Daca un concurent se inscrie cu 2 sau 3 propuneri, fiecare propunere va contine cele 2 fisiere
mentionate mai sus (1. Plansa desenata; 2. Textul privind datele constructive).

5. CALENDARUL CONCURSULUI

5.1. Inscrierea la concurs se poate face de la momentul lansarii Concursului pand pe 10 august 2022, ora
17:00, ora Romaniei.

5.2. Jurizare: 11 — 18 august 2022.
5.3. Anuntarea Castigatorului: 19 august 2022.

5.4. Realizarea unei expozitii care va contine prototipuri ale design-urilor castigatoare si planse
prezentand unele design-uri necastigatoare Tnscrise in concurs: sept - oct 2022.

6. CRITERIILE DE JURIZARE; JURIUL
6.1. Concursul va avea doua etape de jurizare:

Prima etapa (“evaluarea administrativa”) in care inscrierile vor fi analizate din punct de vedere al
conditiilor administrative (numar de documente trimise, conformitatea acestora cu conditiile tehnice,
completarea formularului de inscriere). Vor intra in a doua etapa de jurizare doar inscrierile care
indeplinesc conditiile administrative enuntate in acest Regulament.

in a doua etap4, juriul desemnat de Organizatori va puncta lucrarile pe baza Criteriilor de Jurizare, care
sunt urmatoarele:

Functionalitate (20p)
Relevanta (20p)
Estetic/inovativ (20p)
Sustenabilitate (20p)
Economic (20p)

uhwn e

6.2. Criteriile de jurizare sunt:

1. Criteriul FUNCTIONALITATE — max. 20 puncte
Se va puncta rezolvarea urmatoarelor aspecte:
e Gradul de atractivitate si prezenta in spatiul public - max 10p;
e Gradul de multiplicare a solutiei, luand in considerare folosirea eficienta a mijloacelor de
productie, usurinta transportului, precum si usurinta montajului- max 5p;
e (alitatea tehnica si fezabilitatea rezolvarilor de detaliu in raport cu volumetria propusa - max
5p;

2. Criteriul RELEVANTEI pentru tema sustenabilitatii — max. 20 puncte
Se vor puncta urmatoarele:



e TIntelegerea temei si capacitatea solutiei de a transmite mesajele de sustenabilitate - max 10p;

e Capacitatea de a explica, in limbaj simplu, principii de sustenabilitate si de a provoca publicul
sa se documenteze suplimentar - max 5p;

e Utilizarea de imagini, mesaje si exemplificari cu referinta la spatiul romanesc - max 5p;

3. Criteriul ESTETIC / INOVATIV — maxim 20 puncte

Se vor puncta urmatoarele:
e Creativitatea solutiei, precum si adecvarea acesteia la cerintele functionale - max 5p;
e (alitatea integrarii zonelor de afisaj - max 5p;
e (alitatea estetica a materialelor, finisajelor, signaleticii si ansamblului propus -max 5p;
e (alitatea de a genera interactivitate cu publicul - max 5p;

4. Criteriul SUSTENABILITATE — max. 20 puncte
Se vor puncta urmatoarele:

¢ Durata de utilizare a solutiei precum si a 3D Standee-ului propus - max 5p;

e Gradul scazut de intretinere si mentenanta impuse de solutie - max 5p;

e Impactul materialului si a solutiei asupra mediului (eficienta energetica, consum redus de
materiale/apa in timpul productiei, cum este afectata calitatea aerului/apei in timpul
producerii materialelor si a productiei produsului final, capacitatea de reciclare a materialelor
etc.) - max 10p;

5. Criteriul ECONOMIC — max. 20 puncte

Se vor puncta urmatoarele aspecte:
e Costredus de productie si de transport intre locatii — 10p;
e Realizarea din materiale usor de gasit la furnizori - 10p.

Juriul va acorda punctaje de la 1 la 20 pentru fiecare dintre Criteriile de Jurizare, in conformitate cu
subcategoriile definite pentru fiecare, si se vor aduna toate punctajele, punctajul maxim care poate fi
obtinut fiind de 100 de puncte.

6.3. Juriul este format din experti ai institutiilor organizatoare, precum si din specialisti in design si
comunicare publica, respectiv Serban Alexandrescu, Maria Neneciu, Teodor Frolu.
7. PREMII
7.1. Tn cadrul Concursului se vor acorda trei premii, in valoare totald de 25.000 lei.
7.2. Cele trei premii sunt urmatoarele:
1. Premiul 1, in valoare de 12.000 lei brut;

2. Premiul 2, in valoare de 8.000 lei brut;
3. Premiul 3, in valoare de 5.000 lei brut.

7.3. Sumele reprezinta valori brute, oferite ca remuneratie pentru cesiunea drepturilor de autor,
reprezentand contravaloarea drepturilor de utilizare a designului.

7.4. Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica premiile.
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8. DESEMNAREA CASTIGATORILOR S| ACORDAREA PREMIILOR

8.1. Participantii ale caror inscrieri au obtinut cele mai mari trei punctaje vor putea sa fie desemnati
Castigatori de catre Juriu.

8.2. In cazul in care, indiferent de motiv, nu se va putea acorda Premiul unuia dintre Castigatorii
desemnati initial sau ulterior, Juriul va putea desemna Castigator pe Participantul al carui design a
obtinut urmatorul cel mai mare punctaj dupa Castigatorul desemnat anterior.

8.3. Castigatorul va fi anuntat despre castigarea Premiului prin telefon si/sau SMS si/sau prin email,
conform datelor completate in Formularul de Tnscriere.

8.4. Organizatorii vor putea face publice numele si prenumele Castigatorilor si Premiile acordate pe orice
canale de comunicare si in cadrul unei expozitii de prototipuri pe care o vor realiza si expune public.

8.5. Acordarea si inmanarea Premiului se vor face in baza unui act de identitate valabil prezentat de
Participantul Castigator si sub conditia semnarii de catre acesta a documentelor aferente acordarii si/sau
fnmanarii Premiului, Tn caz contrar Organizatorii au dreptul s& nu mai acorde Premiul Participantului
Castigator care nu respecta aceasta obligatie, Organizatorii fiind exonerati de orice raspundere in acest
caz.

8.6. Dupad desemnarea si anuntarea Castigatorilor, acestia vor pune la dispozitia Organizatorilor in
termen de 24 de ore documentul editabil, la dimensiuni 1:1 continand designul, in format .ai sau .eps.,
in vederea realizarii de catre Organizatori a expozitiei de prototipuri.

9. CESIUNEA DREPTURILOR CU PRIVIRE LA DESIGNURILE PARTICIPANTILOR CASTIGATORI

9.1. Prin‘inscrierea in Concurs, fiecare Participant declara si confirma cd in momentul in care va fi declarat
Castigator cedeaza catre Organizator in mod irevocabil, expres, neechivoc, neconditionat si perpetuu,
toate drepturile patrimoniale si beneficiile cu privire la design — indiferent daca sunt prezente sau
viitoare — in limita maxima permisa de reglementarile legale in vigoare, iar Organizatorul are dreptul sa
le foloseasca si sa le exploateze dupa cum considera cuvenit, in conformitate cu nevoile sale, in lumea
intreaga. Pentru evitarea oricarui dubiu se convine faptul ca cesiunea are caracter exclusiv, nu este
limitata teritorial (este nelimitata teritorial), este realizata pe o durata nedeterminata si nelimitata, este
definitiva si integrala.

9.1. Prin inscrierea in Concurs, fiecare Participant declara si confirma ca: i) este si va fi singurul autor al
designului, ca acesta este realizat in mod individual si exclusiv de catre Participant, in mod nemijlocit si
direct; ii) designul este o opera originala si nu incalca in vreun fel drepturile vreunei terte parti; iii) detine
in mod legal toate drepturile cu privire la design si le va putea ceda in conditiile mentionate in prezentul
Regulament; iv) Organizatorii vor avea dreptul exclusiv de a decide liber de cine, cum si cand vor folosi
si/sau valorifica drepturile cu privire la design, dreptul exclusiv de a transforma si/sau modifica designul
precum si orice parti ale acestuia precum si de a crea opere derivate, dreptul exclusiv de a decide
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denumirea oricareia dintre acestea sub care va fi adusa la cunostinta publica, dreptul exclusiv de a stabili
modul de prezentare a designului in cadrul altor creatii, remuneratia incluzand toate aceste drepturi.

9.3. Remuneratia bruta care va fi platita Castigatorilor pentru cesiunea drepturilor va fi egala cu sumele
in lei mentionate la Art. 7.2. Remuneratia va fi platita catre Castigatori dupa retinerea din aceasta a
taxelor, impozitelor si contributiilor care trebuie retinute la sursa conform reglementarilor legale in
vigoare. Castigatorii opteaza pentru stabilirea impozitului ca impozit final. Astfel Organizatorii vor retine
la sursa la momentul platii Remuneratiei cota de impozit din remuneratia bruta care va trebui retinuta
conform reglementarilor legale in vigoare aplicabile la acel moment, impozitul astfel retinut urmand sa
se vireze de catre Organizatori la bugetul de stat conform reglementarilor legale in vigoare. in afara
Remuneratiei, Castigatorii nu vor avea nicio alta pretentie financiara fata de Organizatori.

9.4. In vederea formalizarii cesiunii drepturilor, Castigatorul are obligatia ca odata cu acordarea si
fnmanarea Premiului, sa semneze pentru cesiunea drepturilor, in caz contrar Organizatorii avand dreptul
sa nu mai acorde Premiul Castigatorului care nu respecta aceasta obligatie, Organizatorul fiind exonerat
de orice raspundere privind acordarea Premiului in acest caz. La acelasi moment, Castigatorul este
obligat sa prezinte un document emis de banca (de ex. extras de cont, adresa, etc.) din care sa rezulte ca
este titularul contului in care se va face plata Remuneratiei si datele necesare aferente platii.

10. DECLARATII SI GARANTII

10.1. Prin inscrierea la Concurs fiecare Participant declara ca a citit si inteles Regulamentul si ca se obliga
sa respecte in totalitate si Tn mod corespunzator prezentul Regulament.

10.2. Prin inscrierea in Concurs fiecare Participant este de acord ca Organizatorii sa publice informatii
despre Concurs si despre designul inscris pe orice canale de comunicare, inclusiv dupa incheierea
Concursului, fara niciun fel de plata sau alte obligatii suplimentare din partea Organizatorilor.

10.3. Prin inscrierea in Concurs, fiecare Participant declara ca designul nu contine drepturi ale unor terte
parti.

11. RASPUNDERI $| RESPONSABILITATI

11.1. Prin inscrierea in Concurs, fiecare Participant se obligd in mod irevocabil, expres, neechivoc si
neconditionat sa apere si despagubeasca Organizatorii de si impotriva oricaror reclamatii, plangeri si/sau
actiuni in justitie, ce rezultd din Tncalcarea unor drepturi de proprietate intelectuala (brevete, nume,
marci Tnregistrate etc.) sau altor drepturi protejate, legate de designul trimis in Concurs.

11.2. Organizatorii nu sunt responsabili in cazul in care Castigatorul nu poate fi contactat la numerele de
telefon si adresele de email indicate la inscrierea in concurs si/sau in cazul in care Castigatorul nu
urmeaza procedura necesara pentru acordarea si Tnmanarea Premiului, in oricare din aceste cazuri
Organizatorii au dreptul sa nu mai acorde Premiul Castigatorului, fara a fi obligati sa justifice in vreun fel
decizia luata in acest sens si fara drept de compensare pentru Castigator.

11.3. Organizatorii nu sunt responsabili in cazul in care Participantii au furnizat date false si/sau eronate.
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11.4. Organizatorii nu sunt obligati sa poarte vreo corespondenta cu Participantii.

11.5. Organizatorii nu sunt responsabili in cazul in care Participantii nu iau la cunostinta (in timp util) de
orice modificari aduse Regulamentului si/sau Concursului.

12. DREPTURI

12.1. Prin nscrierea in concurs, fiecare Participant confirma ca cedeaza catre Organizator in mod
irevocabil, expres, neechivoc, neconditionat si perpetuu, toate drepturile aferente folosirii numelui si
prenumelui sdu si/sau a oricaror materiale si/sau texte in legatura cu Concursul si/sau materialele prin
care s-a inscris in Concurs, fara niciun fel de platd sau alte obligatii suplimentare din partea
Organizatorilor.

12.2. Participantii au dreptul de a contribui la realizarea expozitiei care va prezenta prototipuri ale
displayurilor volumetrice castigatoare precum si altele care vor fi considerate relevante de Organizatori.

12.2. Participantii ale caror designuri vor fi prezentate la expozitia realizata de Organizatori, fie ca vor fi
expuse in forma de prototipuri sau de planse, au dreptul de a avea numele mentionat, ca autor al
designului respectiv.

12.4. Participantii ale cdror displayuri volumetrice vor fi realizate fizic Tn numar mare, pentru a fi
distribuite de Organizatori in gari, autogari, aerogari, statii de metrou, scoli, intrari in institutii publice au
dreptul de a avea numele (ca semnaturd) plasat pe produsele multiplicate si sa promoveze in spatiul
public (prin social media, anunturi catre mass-media sau alte platforme publice) faptul ca ei sunt autorii
designului.

13. DATE CU CARACTER PERSONAL

13.1. Prin inscrierea in Concurs, fiecare Participant este de acord ca datele sale cu caracter personal
precum si orice alte date, transmise Organizatorilor cu ocazia inscrierii in Concurs si/sau cu ocazia
identificarii, validarii, acordarii si inmanarii Premiului si/sau cu orice alta ocazie, in legatura cu Concursul
si/sau cu Premiul, sa: (i) fie incluse in baza de date a Organizatorului; (ii) fie prelucrate de Organizatori in
legatura cu Regulamentul si concursul, in vederea organizarii si derularii Concursului; (iii) fie prelucrate
de Organizatori in vederea promovarii Concursului si/sau a activitatilor Organizatorilor sau ale RCE si/sau
a altor actiuni de promovare conexe ("reclama, marketing si publicitate"), pe orice canale de comunicare;
iv) fie prelucrate de Organizatori in vederea identificarii, validarii, achizitionarii, acordarii si inmanarii
Premiului; v) fie prelucrate de Organizatori in vederea findeplinirii obligatiilor prevazute de
reglementarile legale in vigoare (ex. plata impozitului aferent Premiului); v) fie prelucrate de Organizatori
in vederea incheierii si executarii contractului de cesiune cu privire la cesiunea drepturilor cu privire la
3D-Standee.

13.2. Datele cu caracter personal ale Participantilor sunt protejate conform legislatiei in vigoare pentru
confidentialitatea si securitatea prelucrarii datelor.
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13.3. Numele si prenumele Castigatorului vor fi facute publice.

13.5. Furnizarea tuturor datelor solicitate este obligatorie, iar in cazul in care nu sunt furnizate toate
datele solicitate, Participantul nu poate participa la Concurs si/sau Premiul nu va putea fi acordat catre
Castigator, dupa caz.

13.6. Fiecare dintre Participanti, prin Tnscrierea la Concurs, isi da in mod expres consimtamantul cu
privire la prelucrarea datelor cu caracter personal prin semnarea Formularului de Tnscriere, in care se
mentioneaza ca este de acord cu Regulamentul si cu prelucrarea datelor cu caracter personal conform
Regulamentului.

14. CLAUZE DIVERSE

14.1. In cazul in care oricare dintre Participanti si/sau designuri nu respectd in totalitate si in mod
corespunzator oricare din termenii si conditiile prezentului Regulament, Participantul respectiv poate fi
exclus din Concurs.

14.2. in cazul in care oricare dintre Participantii care ar putea fi desemnat Castigator si/sau inscrierea
acestuia nu respecta termenii si conditiile prezentului Regulament, Participantul respectiv poate sa nu
mai fie desemnat Castigator.

14.3. In cazul in care Castigatorul si/sau inscrierea acestuia nu respectd termenii si conditiile prezentului
Regulament si/sau informatiile si/sau datele furnizate de Castigator nu sunt complete, corecte si
adevarate, Organizatorii au dreptul sa nu mai acorde Premiul respectivului Castigator.

15. TAXE $I IMPOZITE

Tn masura impusa de reglementirile legale n vigoare, Organizatorii vor calcula, retine si vira la bugetul
de stat impozitul aferent veniturilor din premii, conform reglementarilor fiscale in vigoare aplicabile in
Romania. Suma reprezentand impozitul cade in sarcina Organizatorilor.

16. LITIGII $I LEGEA APLICABILA

16.1. Orice disputa dintre Organizatori si oricare din Participanti si/sau Castigator va fi rezolvata pe cale
amiabil3; in caz contrar, litigiile vor fi solutionate de instantele judecatoresti romane competente din
Bucuresti, excluzand posibilitatea referirii la conflictele de legi.

16.2. Regulamentul va fi interpretat si guvernat de legea romana, care este legea aplicabild in cazul
oricarei dispute care poate aparea in legatura cu prezentul Regulament, excluzand posibilitatea referirii
la conflictele de legi.

17. INFORMATII

n cazul in care, pe perioada Concursului, Participantii doresc s afle mai multe amanunte in legdtura cu
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Concursul, precum si pentru eventuale sugestii si/sau reclamatii, acestia pot contacta Organizatorii la
adresa de e-mail concurs@rowmania.ro

18. CLAUZE FINALE

18.1. Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica Regulamentul si/sau Concursul si/sau drepturile de
a suspenda, inceta, prelungi sau schimba Concursul integral sau partial, fara sa solicite acordul
Participantilor si fara vreun drept de compensare pentru acestia. Aceasta precizare se refera la masuri
cum ar fi, dar fara a se limita la: prevederile care reglementeaza modul de derulare a Concursului,
conditiile de participare la Concurs, data de inceput si data de sfarsit a inscrierilor; oricare dintre acestea
urmeaza sa intre in vigoare incepand cu data afisarii lor pe site-urile mentionate la Art. 2.2.
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